
Cherche et tr    uve !
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Retourne-moi et découvre les questions
qui te mèneront sur le bon chemin

Vous êtes ici
!

Mortagne-au-Perche 
Aide Émile le chien détective
à retrouver son maître tout

en apprenant l’histoire de la
ville ! 

Peux-tu m’aider à retrouver
le chemin jusqu’à 

l’Office de Tourisme ?

Bravo tu as trouvé le bon chemin,
grâce à toi le jeu peut commencer !



Qui créé les vitraux ?
 

1 : le vitrier 
2 : le vitrailliste 

Donner l’heure 
Indiquer les jours de la semaines 
Connaitre le temps qu’il fera demain 

C’est le lieu dans lequel on rend la justice, et où l’on retrouve des
avocats (pas ceux que tu manges bien sûr !)

Où allons nous ? Au  __ __ __ __ __ __ __ __ 

  __ __   __ __ __ __ __   __ __ __ __ __   __ __ __ __ __ 

Notre ami se souvient que son
maitre aime beaucoup les

demeures de roi.  D’ailleurs, un
des rois de France est passé

par Mortagne-au-Perche. 

 

Oh mais Émile vient
 de sentir une piste, il est sûr que cela mène vers...

Qui suis-je ?  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

C’était une Halle aux  __ __ __ __ __ __

Retourne vite à L’Office du Tourisme
pour faire vérifier tes réponses !

MON PREMIER est une chose que l’on peut ouvrir et fermer
MON SECOND est une personne sacrée
MON TROISIEME est juste avant 3
Et MON DERNIER est la maison de nos amis volants

Résous cette enigme pour connaitre ta prochaine destination

Oh ! mais oui ! mon maitre a l’habitude de se
rendre a l’eglise notre-dame, afin

d’observer les vitraux ! 

Qui est-ce ?  __ __ __ __ __ __    __ __ __ __ __ __ __ 

Rends-toi a la mairie, Sur la façade tu peux
 observer le blason de la ville.

En suivant les traces de
popcorn, Émile arrive au
jardin public, peut-être
que son maître est venu y
lire un livre...

Apparemment son maître serait passé
pour donner un cours d’écriture plus tôt

dans la journée. 
 Il se rendait quelque part ... Mais où ?

Indices :  
Grande figure de la ville, mon père était
vétérinaire.
J’ai vécu à Paris et  j’y’ai aussi enseigné. 
Je trône dans le jardin derrière la maison
des Comtes du Perche.

Émile sent que son maître est tout près ! tu es
sûrement proche du but, mais où aller ensuite ? 

Les traces vous emmènent vers la 
maison à la tourelle... 

Cette tourelle a une particularité, un cadran
solaire dit cordiforme.

Sais-tu de qui il s’agit ?
Découvre le en te rendant au... 

Une fois passé par le dernier indice,
Émile veut continuer de suivre sa piste.

Il  t’invite à le suivre en direction de ton
prochain arrêt.

Voici plusieurs indices...

Trouve ta prochaine destination à l’aide de
ces indices.

la rumeur circule... 
Elle raconte que son maître aurait été
aperçu un pot de pop-corn a la main. 

Mais d’où peut-il venir ? 
Du cinéma bien sûr ! 

Pourquoi peut-on voir 3 fougères de sinople ?

1) La fougère symbolise la ville 

2) En référence aux 3 grandes forêts du Perche 

3) Les 3 fougères représentent les trois anciennes
capitales du Perche (Mortagne-au-Perche, Bellême,
Nogent-le-Rotrou)

Entoure la bonne réponse !

Mais savez-vous dans quel lieu historique  se situe le cinéma ?

Mais savez-vous à quoi sert-il ?

Il remarque la statue d’un homme célèbre, qui a marqué 
l’histoire de l’immigration des percherons au Canada. 
Il est aussi le fondateur de la ville de Boucherville.


